Tinjauan Mata Kuliah

audara mahasiswa, Anda saat ini sedang mempelajari bahan ajar dari mata

kuliah Teori dan Prinsip Pengembangan Media/TPEN4205. Salah satu
kompetensi yang harus dimiliki oleh Iulusan Program Studi Teknologi
Pendidikan adalah mampu merancang dan memproduksi berbagai media
pembelajaran. Mata kuliah ini merupakan salah satu mata kuliah wajib dalam
Program Studi Teknologi Pendidikan yang akan membekali Anda untuk
memiliki pengetahuan mengenai prinsip-prinsip pengembangan media
pembelajaran.
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& MEDIAPEMBELAJARAN

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen yang cukup penting
dalam proses belajar-mengajar. Anda yang berprofesi sebagai pendidik atau
berkecimpung dalam dunia pendidikan dan pelatihan tentu sudah memahami
bahwa salah satu strategi yang memudahkan peserta didik memahami konsep
adalah melalui media pembelajaran. Konsep-konsep yang abstrak akan lebih
mudah dimengerti bila diberi contoh kongkrit atau disajikan secara lebih
kongkrit dalam bentuk media pembelajaran, berupa media cetak atau
multimedia.

Mata kuliah ini sangat penting bagi Anda sebagai seorang calon lulusan
Program Studi Teknologi Pendidikan. Anda diharapkan mampu merancang
dan memproduksi berbagai media pembelajaran, dari media sederhana hingga
media yang berbasis teknologi jaringan, sesuai dengan perkembangan
teknologi informasi dan komunikasi saat ini. Untuk itu, Anda hendaknya
mempelajari secara mendalam mata kuliah ini, yang menjadi dasar bagi Anda
dalam merancang dan memproduksi media pembelajaran.



Setelah mengikuti mata kuliah ini, Anda diharapkan menerapkan teori dan
prinsip pengembangan media, terutama yang diarahkan pada media
pembelajaran. Berikut adalah peta kompetensi dari mata kuliah ini.
Kompetensi-kompetensi yang ada dalam mata kuliah ini menunjukkan
susunan kompetensi yang akan Anda capai secara berjenjang, sesuai urutan
nomor yang tertera.
Setelah mengikuti ini, Anda diharapkan dapat menerapkan prinsip-prinsip
pengembangan media pembelajaran. Secara lebih khusus, Anda diharapkan
mampu menjelaskan:
konsep dan ragam media dalam pembelajaran;
pemanfaatan media pembelajaran dalam sistem pendidikan;
teori dan prinsip pengembangan media pembelajaran;
prinsip dan pengembangan media berbasis teks;
prinsip dan pengembangan media grafis;
prinsip dan pengembangan media pameran/display;
prinsip dan pengembangan media audio;
prinsip dan pengembangan media yang diproyeksikan;
prinsip dan pengembangan media video;

. prinsip dan pengembangan program multimedia;

. prinsip dan pengembangan program e-learning;

. evaluasi media pembelajaran.
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Mata kuliah ini berbobot 4 sks dan terdiri dari 12 modul, dengan susunan
modul sebagai berikut.
Modul 1: Konsep dan Kontribusi Media Dalam Pembelajaran.
Modul 2: Pemanfaatan Media Pembelajaran Dalam Sistem Pendidikan.
Modul 3: Teori dan Prinsip Pengembangan Media Pembelajaran.
Modul 4: Prinsip Pengembangan Media Berbasis Teks.
Modul 5: Prinsip Pengembangan Media Grafis.
Modul 6: Prinsip Pengembangan Media Pameran/Display.
Modul 7: Prinsip Pengembangan Media Audio.
Modul 8: Prinsip Pengembangan Media Yang Diproyeksikan.
9. Modul 9: Prinsip Pengembangan Media Video.
10. Modul 10: Prinsip Pengembangan Program Multimedia.
11. Modul 11: Prinsip Pengembangan E-Learning.
12. Modul 12: Evaluasi Media Pembelajaran.
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Banyak sekali ragam media yang dapat Anda temukan di luar sana, baik
yang tersaji di internet maupun yang dijual secara luas di toko-toko luar
jaringan. Agar memudahkan Anda dalam mempelajari mata kuliah ini, Anda
sangat dianjurkan untuk mencari informasi contoh-contoh pemanfaatan media
dalam pembelajaran atau pelatihan. Ini adalah wujud dari sikap belajar mandiri
yang harus dimiliki oleh individu, terutama generasi melinial, yang sangat
akrab dengan teknologi. Jadikan teknologi sebagai sumber ilmu yang positif.

Selamat belajar
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