
Daftar Isi 

Tinjauan Mata Kuliah vii

Modul 01 1.1
Kebutuhan Dasar Manusia

Kegiatan Belajar 1
Rekreasi dan Kreativitas

1.4

Kegiatan Belajar 2
Waktu Luang, Rekreasi, dan Wisata

 

1.17

Modul 02 2.1
Perkembangan Minat Wisata

Kegiatan Belajar 1
Paradigma Pariwisata 

2.4

Kegiatan Belajar 2
Pergeseran Minat Wisata

2.15

Modul 03 3.1
Perkembangan Ekonomi Kreatif dan 

Pariwisata

Kegiatan Belajar 1
Berkembangnya Ekonomi Kreatif

3.4

Kegiatan Belajar 2
Ekonomi Kreatif dan Pariwisata

 

3.15

Kegiatan Belajar 3
Industri Kreatif dan Industri 

Pariwisata

3.23



iv

Modul 05 5.1
Daya Tarik Wisata Kreatif

Kegiatan Belajar 1
Industri Kreatif sebagai Atraksi Wisata

5.4

Kegiatan Belajar 2
Mempersiapkan Atraksi Wisata Kreatif

5.14

Kegiatan Belajar 3
Pemasaran Atraksi Wisata Kreatif

5.23

Modul 06 6.1
Produk Pariwisata Kreatif dan 

Pariwisata Berbasis Kreativitas

Kegiatan Belajar 1
Produk Pariwisata, Produk Pariwisata 

Kreatif, dan Produk Pariwisata 
Berbasis Kreativitas 

6.4

Kegiatan Belajar 2
Perencanaan Produk Pariwisata 
Kreatif dan Pariwisata Berbasis 

Kreativitas

6.18

Modul 04 4.1
Perkembangan Pariwisata Kreatif

Kegiatan Belajar 1
Pariwisata Kreatif 

4.4

Kegiatan Belajar 2
Pariwisata Berbasis Kreativitas

4.14



v

Modul 07 7.1
Manajemen Pariwisata Berbasis 

Kreativitas

Kegiatan Belajar 1
Komunitas Pariwisata Kreatif

7.4

Kegiatan Belajar 2
Manajemen Pariwisata Kreativitas 

Berbasis Komunitas

7.14

Modul 08 8.1
Peran Pemangku Kepentingan

Kegiatan Belajar 1
Peran Pemerintah 

8.4

Kegiatan Belajar 2
Peran Industri Kreatif dan Industri 

Pariwisata

8.11

Kegiatan Belajar 3
Peran Komunitas Pariwisata

8.18

Modul 09 9.1
Praktik Pembangunan Pariwisata 
Berbasis Kreativitas di Indonesia

Kegiatan Belajar 1
Saung Angklung Udjo 

9.6

Kegiatan Belajar 2
Desa Gerabah Kasongan

9.12

Kegiatan Belajar 3
Kampung Batik Laweyan

9.17

Riwayat Penulis 9.25


