Tinjauan Mata Kuliah

uku Materi Pokok (BMP) ini merupakan rujukan dan materi utama untuk mata
kuliah Cyber Media. Secara berurutan memuat 9 (sembilan) modul atau pokok

bahasan, yaitu

Modul 1:  Pengertian Cyber Media
Membahas definisi dan karakteristik cyber media, serta perbedaannya
dengan media konvensional

Modul 2: Ekonomi & Konvergensi Cyber Media
Mengulas bagaimana ekonomi digital dan konvergensi media memengaruhi
industri media, termasuk model bisnis baru yang muncul

Modul 3:  Teori-teori Computer Mediated Communication
Mempelajari berbagai teori computer mediated communication serta
aplikasinya di dunia nyata

Modul 4:  Presentasi Diri di Era Cyber Media
Menjelaskan bagaimana individu mempresentasikan diri mereka di media
siber, termasuk konsep identitas digital dan manajemen kesan

Modul 5:  Sejarah dan Konsep Literasi Digital
Mengulas sejarah perkembangan literasi digital dan konsep-konsep dasar
yang mendasarinya, serta pentingnya literasi digital di era modern

Modul 6: Privasi dalam Dunia Siber
Membahas isu-isu privasi yang muncul di dunia siber, termasuk
perlindungan data pribadi dan regulasi terkait

Modul 7: Manajemen Media Sosial
Mengajarkan strategi dan teknik dalam mengelola media sosial untuk
berbagai tujuan, baik personal maupun profesional

Modul 8: Pengelolaan E-Portfolio
Membahas cara membuat dan mengelola e-portfolio sebagai alat untuk
menunjukkan kompetensi dan pencapaian individu

Modul 9: Narasi Digital dalam Situs Pribadi dan Blog
Mengulas teknik-teknik narasi digital yang efektif untuk digunakan dalam
situs pribadi dan blog, serta bagaimana membangun audiens online

Setiap modul terdiri dari beberapa kegiatan belajar yang memuat pembahasan
topik-topik yang merupakan penjabaran materi sesuai tujuan belajar yang hendak
dicapai.

Mata kuliah Cyber Media atau Media Siber ini adalah mata kuliah yang berisikan
berbagai kajian dan hasil studi kontemporer terkait perkembangan media siber, industri
media siber, beragam dampak dari media siber, serta bagaimana mahasiswa saat ini
harus mempersiapkan diri dalam menghadapi perkembangan teknologi media siber.



Agar semua materi mata kuliah ini dapat dipahami dan dikuasai dengan baik, Anda
dapat melakukan langkah-langkah berikut ini. Pertama, baca dan pelajari dengan cermat
semua materi kegiatan belajar dalam BMP ini. Kedua, untuk menguji penguasaan dan
pemahaman materi, kerjakan semua latihan dan tes formatif. Ketiga, lakukan evaluasi
dengan cara memeriksa hasil pengerjaan latihan yang Anda lakukan. Untuk tes formatif,
Anda dapat mencocokkan jawaban Anda dengan kunci jawaban yang tersedia di bagian
akhir setiap modul. Keempat, jika Anda mengalami kesulitan dalam mempelajari materi
ini, berdiskusilah dengan teman atau tutor Anda. Selain itu, pembahasan dalam BMP
ini juga merupakan pokok-pokok pikiran dari beberapa penulis yang Anda dapat lihat
dalam daftar kepustakaan. Oleh karena itu, jika Anda ingin mendalami hal-hal yang
dibahas, bacalah materi-materi rujukan tersebut.
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