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emrograman Berorientasi Objek (PBO) atau Object Oriented Programming
P (OOP) adalah suatu metode pemrograman yang berorientasi kepada objek.

Tujuan dari PBO/OOP diciptakan adalah untuk mempermudah pengembangan
program dengan cara mengikuti model yang telah ada dikehidupan sehari-hari. Jadi
setiap bagian dari suatu permasalahan adalah objek, sedangkan objek itu sendiri
merupakan gabungan dari beberapa objek yang lebih kecil lagi. Misalkan diambil
contoh Pesawat, sebagai sebuah objek. Pesawat itu sendiri terbentuk dari beberapa
objek yang lebih kecil lagi seperti mesin, roda, baling-baling, kursi, dan lain-lain.
Pesawat sebagai objek yang terbentuk dari objek-objek yang lebih kecil saling
berhubungan, berinteraksi, berkomunikasi dan saling mengirim pesan kepada objek-
objek yang lainnya. Begitu juga dengan program, sebuah objek yang besar dibentuk dari
beberapa objek yang lebih kecil, dimana objek-objek tersebut saling berkomunikasi, dan
saling berkirim pesan kepada objek yang lain.

Pada Modul 1 ini, Anda akan dibekali dengan penjelasan tentang pentingnya
pemrograman berorientasi objek, perbedaan pemrograman prosedural dengan
pemrograman berorientasi objek, dan melakukan install program java.

Setelah mempelajari modul 1 ini, diharapkan mahasiswa dapat
1. membedakan pemrograman berorientasi objek dengan pemrograman prosedural,
2. mengidentifikasi compiler, interpreter dan editor,
3. melakukan install program java dengan benar.

Pembahasan dalam Modul 1 ini terdiri atas 2 kegiatan belajar, yaitu tentang:
1. Konsep Pemrograman Berorientasi Objek.
2. Instalasi Program Java.

Untuk itu Anda diharapkan mengikuti petunjuk belajar sebagai berikut.

1. Bacalah bagian uraian dan contoh dari setiap Kegiatan Belajar dengan baik
sampai dimengerti, dipahami, dan diterapkan.

2. Kerjakan Latihan dengan baik dan jujur, penuh kesungguhan dan tanggung
jawab.

3. Bacalah Rangkuman yang disediakan untuk memberikan ringkasan
pemahaman tentang Konsep Pemrograman Berorientasi Objek.

4, Kerjakan Tes Formatif yang disediakan untuk mengecek seberapa jauh Anda
mencapai tujuan pembelajaran setiap kegiatan belajar tanpa melihat rambu-
rambu jawaban yang tersedia.

5. Bacalah Glosarium yang disediakan untuk menyamakan persepsi tentang istilah
yang dipakai dalam Konsep Pemrograman Berorientasi Objek.
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6. Jika Anda merasa telah menjawab Tes Formatif dengan baik dan benar,
bandingkanlah jawaban tersebut dengan kriteria yang tersedia. Apabila setelah
dihitung ternyata Anda telah mencapai tingkat penguasaan minimal 80%, Anda
dapat meneruskan ke Kegiatan Belajar Berikutnya.



Kegiatan
Belajar

Pengantar Pemrograman 1
Berorientasi Objek

Programming (OOP) dimulai pada awal tahun 1960-an. Sebuah terobosan yang

melibatkan contoh dan objek telah ditemukan di MIT dengan PDP-1, dan untuk
pertama kalinya digunakan bahasa pemrograman objek yaitu Simula 67. Bahasa Simula
67 dikembangkan oleh Kristen Nygaard dan Ole-Johan Dahl dari Norwegia dan
dirancang untuk tujuan membuat simulasi..

Bahasa Simula 67 digunakan untuk simulasi exploding kapal, karena dapat
membuat sebuah grup yang berbeda pada bagian kapal ke sebuah kategori. Setiap jenis
bagian kapal akan memiliki class, dan class akan menghasilkan perilaku yang unik dan
data. Simula 67 tidak hanya bertanggung jawab untuk memperkenalkan konsep class,
tetapi juga memperkenalkan instance dari class.

Istilah Object Oriented Programming (OOP) pertama kali digunakan oleh Xerox
PARC di luar bahasa pemprograman lainnya. Istilah ini digunakan untuk merujuk
kepada proses yang menggunakan object sebagai dasar untuk penghitungan. Tim
Smalltalk yang telah terinspirasi oleh proyek Simula 67, mereka telah merancang
Smalltalk sehingga menjadi dinamis. Object dapat diubah, diciptakan, atau dihapus, dan
hal ini berbeda dengan sistem statis yang digunakan secara umum. Smalltalk juga
merupakan bahasa pemrograman yang pertama kali memperkenalkan konsep
inheritance. Inheritance adalah fitur dimana sebuah object dapat mempunyai object
turunan. Konsep inheritance menjadikan Smalltalk melebihi Simula 67 dan
pemrograman sistem analog, meskipun sistem yang canggih pada saat itu belum bisa
menggunakan konsep inheritance tersebut .

Simula 67 merupakan sistem yang memberikan inspirasi banyak bahasa
pemrograman lain, termasuk Pascal dan Lips. Pada tahun 1980-an, pemrograman
berorientasi objek telah menjadi dominan, dan faktor utama dalam hal ini yaitu C++.
PBO juga penting untuk pengembangan grafik user interface. Cocoa dengan struktur
yang ada dalam Mac OS X adalah salah satu contoh dari GUI yang dinamis yang bekerja
dengan bahasa pemrograman berorientasi object. Paradigma dari pemrograman ini juga
telah memainkan peranan penting dalam pengembangan event-driven programming.

Niklaus Wirth dan asosiasinya membuat konsep seperti modular programming
dan abstraction dan mengembangkan sistem yang menghimpun dua unsur ini. Kedua
sistem ini adalah Oberon dan Modula-2. Oberon menggunakan pendekatan yang unik

P asar untuk Pemrograman Berorientasi Objek (PBO) atau Object Oriented
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untuk class dan object oriented yang jauh berbeda dibandingkan C++ atau Smalltalk.
Sejak diperkenalkannya PBO, sejumlah besar bahasa pemrograman modern sekarang
menggunakan konsep ini. Beberapa di antaranya adalah Visual basic, Java, C, dan C++.
Ada beberapa masalah kompatibilitas, karena banyak bahasa pemrograman yang tidak
dirancang dengan pendekatan PBO. Pemrograman bahasa berorientasi objek yang
murni tidak memiliki banyak method yang diperlukan oleh programmer.

Untuk memecahkan masalah tersebut, sejumlah peneliti telah mencoba membuat
desain baru untuk bahasa pemrograman yang menggunakan konsep object oriented
yang masih tetap menggunakan method yang diperlukan oleh programmer. Satu contoh
dari sebuah bahasa pemrograman yang telah dicapai adalah Eiffel. Bahasa pemrograman
lain yang telah berusaha untuk memecahkan masalah ini adalah Java. Java menjadi
populer karena menggunakan virtual Machine, dan sangat mirip dengan C++ dan C.
Mesin virtual penting karena memungkinkan kode untuk dijalankan pada berbagai
platform tanpa perlu diubah. Sistem lain yang serupa adalah Microsoft NET. Banyak
pengembang sekarang memahami pentingnya PBO, dan menggunakannya dalam
pembuatan berbagai aplikasinya masing-masing. Banyak peneliti terus membuat
pengembangan dengan menggunakan pendekatan object oriented.

A. PENTINGNYA PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK

Metode pemrograman dalam dunia programming terbagi atas 5 jenis, yaitu: (1)
Imperatif, (2) Terstruktur, (3) Prosedural, (4) Objek Oriented, dan (5) Fungsional.
Sebelum membahas tentang Pemrograman Berorientasi Objek akan dibahas terlebih
dahulu tentang Pemrograman Terstruktur dan Pemrograman Prosedural.

Pemrograman Terstruktur adalah suatu proses untuk mengimplementasikan
urutan langkah untuk menyelesaikan suatu masalah dalam bentuk program. Selain
pengertian diatas, Pemrograman Terstruktur juga dapat diartikan sebagai suatu aktivitas
pemrograman dengan memperhatikan urutan langkah-langkah perintah secara
sistematis, logis, dan tersusun berdasarkan algoritma yang sederhana dan mudah
dipahami. Prinsip dari pemrograman terstruktur adalah “Jika suatu proses telah sampai
pada suatu titik/langkah tertentu, maka proses selanjutnya tidak boleh mengeksekusi
langkah sebelumnya/kembali lagi ke baris sebelumnya, kecuali pada langkah — langkah
untuk proses berulang (Loop)”.

Pemrograman Terstruktur memilik sifat-sifat sebagai berikut.
Memuat teknik pemecahan masalah yang logis dan sistematis.
Memuat algoritma yang efisien, efektif, dan sederhana.

Program disusun dengan logika yang mudah dipahami.

Tidak menggunakan perintah GO-TO.

Biaya pengujian program relatif rendah.

Memiliki dokumentasi yang baik.

Biaya perawatan dan dokumentasi yang dibutuhkan relatif rendah.

No g~ wdh e



Pemrograman Prosedural pada dasarnya adalah metode pemrograman yang
berupa baris-baris perintah yang dieksekusi secara urut mulai dari baris atas hingga
bawah. Pada model Pemrograman tradisional atau prosedural (disebut process-oriented
model) ini, semua data dan kode digabung menjadi satu bagian dalam satu program.
Untuk program — program sederhana yang hanya membutuhkan beberapa buah baris
kode, penggunaan model ini tentu tidak begitu menjadi masalah. Contoh beberapa
Bahasa pemrograman Prosedural adalah: Cobol Turbo Prolog, C, Pascal, Delphi,
Borland Delphi.

Pemrograman Prosedural memiliki kelebihan-kelebihan, yaitu:

1. memiliki algoritma pemecahan masalah yang sederhana, standar, dan efektif,

2. penulisan program memiliki struktur logika yang benar dan mudah dipahami,

3. program hanya terdiri dari 3 (tiga) struktur dasar, yaitu struktur berurutan struktur
seleksi, dan struktur perulangan,

4. memiliki dokumentasi yang baik,

5. menghindari penggunaan pernyataan GO TO, yang akan menjadikan program
tidak terstruktur dengan baik.

Sedangkan kekurangan dari Pemrogaman Prosedural adalah:

1. program cukup sulit untuk proses perawatan,

2. method yang tersedia sulit untuk diubah tanpa harus mempengaruhi method
sistem secara keseluruhan,

3. butuh usaha yang keras untuk menterjemahkan Business Models dalam
programming models,

4, mungkin dapat bekerja dengan baik pada saat terisolasi tetapi tidak pada saat
terintegrasi dengan sistem lain.

OOP (Object Oriented Programming) atau dalam bahasa indonesia dikenal
dengan Pemrograman Berorientasikan Objek (PBO) merupakan sebuah paradigma atau
metode pemrograman yang berorientasikan objek. PBO mendefinisikan semua data dan
method ke dalam beberapa class atau objek-objek agar bisa saling bekerja sama dalam
memecahkan masalah. Model data berorientasi objek memberikan lebih banyak
fleksibilitas, seperti kemudahan dalam mengubah program, dan secara luas bisa
digunakan dalam pemrograman skala besar.

Kelebihan dari metode PBO sendiri adalah sebagai berikut.

1. Maintenance program lebih mudah dan program yang dibuat dapat lebih mudah
dibaca dan dipahami. Selain itu, PBO dapat mengontrol kerumitan program
hanya dengan cara mengizinkan perincian-perincian yang dibutuhkan oleh
programmer.
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2. Mudah dalam pengubahan program, bisa berupa penambahan atau penghapusan
fitur atau objek tertentu. Contoh pengubahan yang bisa dilakukan antara lain
penambahan dan penghapusan data di dalam suatu database.

3. Objek-objek di dalam program dapat digunakan sesering mungkin oleh
programmer untuk menyimpan objek-objek yang dirancang ke dalam sebuah
module, yang dapat disisipkan ke dalam baris kode baru. Penambahan bisa
dilakukan dengan sedikit perubahan atau tanpa perubahan pada kode program
utama.

Pada PBO, method dan variabel dibungkus dalam sebuah objek atau class yang
dapat saling berinteraksi, sehingga membentuk sebuah program. Variabel dalam objek
akan menyimpan data dari objek, sedangkan method akan menentukan operasinya.
untuk lebih jelasnya pada Gambar 1.1 berikut ini.

Object : Mobil

Method: < wanhid Property:
* Maju ‘ * Toyota
* Mundur PN * Sedan

* Berhenti ' « Warna merah

Event:

* Pintu dibuka
* Ditabrak

* Didorong

Object : Form

Property:
Bk O

* Border Style
+ Caption

Event:
* Click

* Load
* Resize

Gambar 1.1
Konsep PBO



Contoh objek dalam dunia nyata: mobil, burung, drone, meja, pohon, dan lainnya.

energi = 1@8;
ketinggian = 288;
kecepatan = 29;

terbang();
matikanMesin();
turun();
maju();
mundur{);
belok();

Semua objek di dunia nyata yang memiliki sifat dan tingkah laku, bisa kita

representasikan dalam kode.

Kata kunci yang perlu diingat:

“Objek isinya data dan method”

Sebelum mempelajari lebih jauh tentang PBO, sebaiknya kita mengetahui

terlebih dahulu istilah — istilah dalam PBO berikut ini.

a.

Class, adalah kerangka dasar dari objek yang akan diciptakan, bisa berupa
struktur yang mendefinisikan data atau method dari objek. Contoh penamaan
class adalah: motor, laptop, anggota, dan lainnya.

Property, adalah data yang dimiliki oleh class. Contohnya pada class Motor,
memiliki property sebagai berikut.

1)  Tipe.

2)  Warna.

3)  Produsen.

Method, adalah perilaku dari sebuah class. Bisa juga disebut sebagai tindakan
yang bisa dilakukan oleh suatu class.

Contoh method-method pada class motor, antara lain adalah sebagai berikut.

1)  Start, method untuk menjalankan motor,

2)  Stop, method untuk menghentikan laju motor,

3)  Ganti Gigi, method untuk ganti gigi, dan

4) Turn, method untuk belok kiri atau kanan.

Variabel class, merupakan variabel yang dibagikan oleh semua turunan dari
class. Variabel class didefinisikan di dalam class, tapi di luar method yang ada di
dalam class tersebut.

Data member, merupakan variabel penyimpan data yang berhubungan dengan
class dan objek.
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g. Overloading Method, merupakan method yang namanya sama di dalam class,
tetapi jumlah dan tipe argumennya berbeda, sehingga bisa dilakukan beberapa hal
yang berbeda.

h. Overloading Operator, merupakan pembuatan beberapa method untuk satu
operator.

i Variabel Instansiasi, merupakan variabel yang didefinisikan di dalam suatu
method dan hanya menjadi milik dari satu class.

j. Pewarisan, merupakan pewarisan karakteristik dari sebuah class kepada class
lain yang menjadi turunannya.
k. Instansiasi, merupakan pembuatan objek dari suatu class.

PBO dikenal juga sebagai metode pemrograman modern yang lebih efisien dan
banyak digunakan pada Framework.

B. PERBEDAAN PEMROGRAMAN PROSEDURAL DENGAN
PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK

Untuk membedakan antara pemrograman prosedural dan pemrograman
berorientasi objek bisa menggunakan kriteria-kriteria yang ada pada Tabel 1.1.

Tabel 1.1
Perbedaan Antara Pemrograman Prosedural dengan PBO

Prosedural PBO
Diselesaikan dalam bentuk prosedur atau method | Method dan data menjadi satu kesatuan
Program merupakan urut-urutan instruksi yang disebut objek

Program dipecah-pecah ke dalam subprogram | Objek-objek dalam PBO bersifat aktif
yang lebih sederhana

Fokus utama pada prosedur dan method Cara pandang: program  bukan

Method dan prosedur digunakan untuk | merupakan urut-urutan instruksi saja,

memanipulasi data tapi diselesaikan oleh objek-objek yang

Data bersifat pasif bekerja sama untuk menyelesaikan
masalah

1. Mengidentifikasi Compiler, Interpreter dan Editor

Compiler adalah sebuah perangkat lunak (software) yang menerjemahkan kode
sumber (source code) sebuah program komputer ke dalam kode objek (object code) atau
file biner. Jadi compiler menghasilkan file baru, yaitu file objek atau file biner dari file
kode sumber. Program yang dibangun oleh compiler berjalan lebih cepat dibanding
program yang di produksi oleh interpreter, di samping itu juga bersifat independent.
Contoh bahasa pemrograman yang menggunakan compiler adalah Visual Basic, Visual
Delfi, dan Pascal.



Secara umum tahap-tahap kompilasi dapat dilihat pada Gambar 1.2, dengan
penjelasan berikut :
a. membaca source code program yang ditulis dari memori komputer,
b. mengubah source code tersebut menjadi object code (bahasa assembly).
C. menghubungkan (linked) object code dengan library yang dibutuhkan untuk
membentuk file yang bisa dieksekusi.

#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hello, World!\n");
return 0;

}

hello_world.c

Compiler

hello_world.obj

Linker

hello_world.exe

Gambar 1.2
Tahap Kompilasi

Adapun tahapan proses kompilasi yang dilakukan oleh compiler dapat dilihat pada
Gambar 1.3 berikut.

Editoror IDE | step 1: Write Source Codes

Source codes (.cpp), Headers (.h)I

Preprocessor  Step 2: Preprocess

Included files, replaced symbols I

Compiler Step 3: Compile Build
Object codes (.obj, .0)
Static Libraries (.1ib, .a) —» Linker Step 4: Link Edit

Executable Code (. exe)I

Shared Libraries (.d11, .so)— Loader Step 5: Load }
Run

—=

Input —» CPU Step 6: Execute

Output

Gambar 1.3
Urutan Proses Compiler
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Untuk dapat menampilkan hasil, baik itu hasil yang sesuai maupun hasil yang
salah diperlukan urutan kode program yang akan dieksekusi, seperti terlihat pada

Gambar 1.4.
|
Virtual B 8
Mmm i Ma‘:hi = /Q\
i Running
Program

Gambar 1.4
Urutan Source Code ke Running Program

Interpreter adalah perangkat lunak yang mampu mengeksekusi code program
(yang ditulis oleh programmer) lalu menterjemahkannya ke dalam bahasa mesin,
sehingga mesin melakukan instruksi yang diminta oleh programmer. Perintah-perintah
yang dibuat oleh programmer dieksekusi baris demi baris, sambil mengikuti logika
yang terdapat di dalam kode tersebut. Interpreter akan menterjemahkan kode sumber
ke dalam kode sasaran secara langsung atau orally, kemudian translator akan
menerjemahkan kode sumber ke kode sasaran secara tertulis. Java dijalankan
menggunakan interpreter yaitu Java Virtual Machine (JVM). Hal ini menyebabkan
source code Java yang telah dikompilasi menjadi Java bytecodes dapat dijalankan pada
platform yang berbeda-beda.

Proses pada interpreter sangat berbeda dengan compiler, dimana pada compiler,
hasilnya sudah langsung berupa satu kesatuan perintah dalam bentuk bahasa mesin,
yang proses penterjemahan dilaksanakan sebelum program tersebut dieksekusi.
Program dalam bahasa mesin adalah kumpulan kode biner yang merupakan instruksi
yang bisa dijalankan oleh komputer atau sering disebut sebagai kode objek.

Bahasa assembly adalah sebuah software yang terdiri dari instruksi-instruksi yang
menggantikan kode-kode biner dari bahasa mesin dengan “mnemonik” yang mudah
diingat. Misalkan sebuah instruksi penambahan dalam bahasa mesin dengan kode
“10110011” yang dalam bahasa assembly dapat dibuat dalam instruksi mnemonik ADD,
sehingga mudah diingat dibandingkan dengan angka 0 dan 1. Dalam setiap instruksi
bahasa assembly membutuhkan suatu operand, baik berupa data langsung maupun suatu
lokasi memori yang menyimpan data yang bersangkutan. Bahasa assembly sering juga
disebut kode sumber atau kode simbolik yang tidak dapat dijalankan oleh prosesor,
sedangkan assembler adalah software yang dapat menerjemahkan program bahasa
assembly ke program bahasa mesin.



Dalam tahapan compile, terdapat Linker yaitu software yang menerjemahkan
program objek (berekstensi .obj) ke bentuk program tereksekusi (berekstensi .exe atau
.com), sedangkan untuk membuat file object ke bentuk file yang dapat dieksekusi
(berekstensi .com atau .exe) bisa digunakan file TLINK.exe.

Dalam Java terdapat editor yang digunakan untuk menuliskan source code bahasa
pemrograman Java. Editor tersebut harus mampu menyimpan file dengan ekstensi .java
yang merupakan ekstensi dari file untuk menyimpan source code bahasa pemrograman
Java. Terdapat dua kelompok editor dalam Java, yaitu Text editor dan Integrated
Development Environment (IDE).

Beberapa contoh editor yang bisa dipakai, yaitu:

a. Notepad

Notepad++ adalah salah satu enhanced Text Editor yang sangat populer di OS

Windows, lightweight, dengan dukungan plug-in yang banyak sehingga membuat

Notepad++ menjadi aplikasi Text Editor yang powerful.

b. NetBeans

NetBeans adalah IDE yang bagus. Dalam NetBeans terdapat GUI Builder yang

sudah built-in yang dikembangkan dalam Java dan kompatibel untuk berbagai

platform. Untuk mengunduh dapat mengunjungi situs resminya di

https://netbeans.org/.
c. Eclipse

Eclipse adalah IDE yang bagus juga open source. Eclipse dikembangkan dengan

Java yang banyak digunakan untuk kepentingan komersial dan individu, juga

kompatibel untuk berbagai platform, selain punya banyak dukungan plugin

tambahan untuk memperluas pengembangan yang dibutuhkan, juga terdapat
highlight untuk compiling error. Untuk mengunduh dapat mengunjungi situs
resminya di https://eclipse.org/

d. JCreator

JCreator adalah IDE yang bagus dan mudah digunakan. Berbeda dengan

sebelumnya, IDE ini dikembangkan dalam C++ bukan dengan Java.

JCreator hanya tersedia untuk platform Windows. Untuk mengunduh dapat

mengunjungisitus resminya di http://www.jcreator.com
e. BlueJ

BlueJ adalah IDE vyang sederhana. Banyak digunakan untuk konsep

pemrograman Java dan juga terdapat kakas UML. Untuk mengunduh dapat

mengunjungi situs resminya di http://www.bluej.org/

Java terbagi atas 2 bagian utama, yaitu:
1)  Java Virtual Machine (JVM).
2)  Java Application Programming Interface (JavaAPl).


https://netbeans.org/
https://eclipse.org/
http://www.jcreator.com/
http://www.bluej.org/
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SUN Microsystem sebagai pengembang software Java membagi arsitektur Java

membagi tiga bagian, yaitu:

1)
2)
3)

1)

2)

3)

Enterprise Java (J2EE) untuk aplikasi berbasis web.

Standard Java (J2SE), ini adalah yang biasa dikenal sebagai bahasa Java.

Micro Java (J2ME) merupakan subset dari J2SE dan salah satu aplikasi yang
banyak dipakai adalah untuk wireless device/mobile device.

Terdapat beberapa fitur yang disediakan oleh Java, yakni:

JVM

JVM adalah sebuah mesin imajiner (maya) yang bekerja dengan menyerupai
aplikasi pada sebuah mesin nyata. JVM menyediakan spesifikasi hardware dan
platform perangkat keras yang dapat meng-compile semua program Java.
Program ini dikompilasi menghasilkan satu berkas bytecode.

Garbage collection

Bertanggung jawab untuk mengosongkan memori. Pengosongan memori terjadi
otomatis selama masa aktif dari program java. Programmer dibebaskan dari
beban untuk mengalokasikan kembali memori itu sendiri.

Code security

Code Security terimplementasi pada Java melalui penggunaan Java Runtime
Environment (JRE).

Java menggunakan model pengamanan 3 lapis untuk melindungi system dari

untrusted Java Code, yang terdiri atas berikut ini.

1)
2)

3)

Pertama, class-loader menangani pemuatan class Java ke runtime interpreter.
Kedua, byte code verifie rmembaca byte code sebelum dijalankan dan menjamin
byte code memenuhi aturan-aturan dasar bahasa Java.

Ketiga, manajemen keamanan yang menangani keamanan tingkat aplikasi
dengan mengendalikan apakah program berhak mengakses sumberdaya seperti
system file, port jaringan, proses eksternal dan system windowing.

Java SDK dan NetBeans diperlukan ketika mulai membuat program dengan

bahasa pemrograman Java. Java SDK adalah platform dasar Java yang diperlukan agar
komputer atau laptop dapat digunakan untuk mengeksekusi kode-kode program bahasa
Java, sedangkan NetBeans adalah aplikasi editor terpadu (IDE atau Integrated
Develepment Environment) yang akan banyak mempermudah dalam membuat aplikasi
karena menyediakan kontrol-kontrol visual yang penting dalam pemrograman desktop
(atau lebih dikenal sebagai pemrograman visual).



@ Latihan

Untuk memperdalam pemahaman Anda mengenai materi di atas, kerjakanlah
latihan berikut!

1)  Jelaskan mengapa kita memerlukan konsep pemrograman berorientasi objek!

2)  Sebutkan perbedaan pemrograman berorientasi objek dengan pemrograman
procedural.

3)  Jelaskan cara kerja dari compiler!

4)  Jelaskan apa yang dimaksud dengan Interpreter!

Petunjuk Jawaban Latihan

Untuk mengerjakan latihan tersebut, silakan pelajari kembali materi pada
Kegiatan Belajar 1 ini.

@ Rangkuman

Istilah “object oriented programming” pertama kali digunakan oleh Xerox PARC
diluar bahasa pemprograman lainnya. Metode pemrograman dalam dunia programming
terbagi atas 5 jenis, yaitu (1) Imperatif, (2) Terstruktur, (3) Prosedural, (4) Object
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Oriented, dan (5) Fungsional. Pada model pemrograman tradisional atau prosedural
yang dikenal dengan process-oriented model, semua data dan kode digabung menjadi
satu bagian dalam satu program. Object Oriented Programming (OOP) atau
Pemrograman Berorientasi Objek (PBO) adalah metode pemrograman yang
berorientasikan kepada objek, yaitu semua data dan method didefinisikan ke dalam
beberapa class atau objek-objek agar bisa saling bekerja sama dalam memecahkan
masalah.

Java adalah suatu teknologi di dunia software komputer, yang merupakan suatu
bahasa pemrograman, dan sekaligus suatu platform. Pada pemrograman Java terbagi
menjadi dua yaitu Java Virtual Machine (JVM) dan Java Application Programming
Interface (JavaAPl). Java SDK dan NetBeans diperlukan jika anda hendak mulai
membuat program dengan bahasa pemrograman Java. Java SDK adalah platform dasar
Java yang diperlukan agar komputer atau laptop dapat digunakan untuk mengeksekusi
kode-kode program bahasa Java, sedangkan NetBeans adalah aplikasi editor terpadu
atau Integrated Develepment Environment (IDE) yang akan banyak mempermudah
dalam membuat aplikasi karena menyediakan kontrol-kontrol visual yang penting
dalam pemrograman desktop (atau lebih dikenal sebagai pemrograman visual).

@ Tes Formatif 1

Pilihlah satu jawaban yang paling tepat!

1)  Bahasa pertama yang menggunakan konsep PBO/OOP adalah ....

A. simule
B simula
C. simalu
D simale

2) Istilah object oriented programming (OOP) pertama kali digunakan oleh Xerox
PARC di luar bahasa pemrograman lainnya, merujuk pada proses yang
menggunakan objek sebagai dasar ....

A.  perhitungan
B. class

C. objek

D. metode

3) Metode pemrograman yang mengeluarkan perintah yang akan dieksekusi oleh
komputer. Biasanya berupa baris-baris program yang dieksekusi secara urut
mulai dari baris atas hingga bawah disebut dengan ....

A.  terstruktur
B.  prosedural



4)

5)

6)

7)

8)

C.  object oriented
D. textbase

Model data berorientasi objek dapat memberikan fleksibi
karena ....

A.  memberikan kemudahan dalam mengubah program
B.  digunakan dalam program berskala kecil

C.  terdiri dari sub-sub modul

D setiap bagian mengandung class

tas yang lebih banyak,

Pada pemrograman berorientasi objek, dimana sebuah objek dapat mempunyai

objek turunan disebut ....
A. inheritance

B polimorphism

C.  encapsulation

D abstraction

Setiap object memiliki property. Berikut yang bukan termasuk property dari

laptop adalah ....
A.  merk

B. warna

C. tipe

D charger

Suatu program yang menterjemahkan bahasa program ke dalam bahasa objek

adalah ....

A.  interpreter
B. editor

C.  compiler
D translator

Untuk menulis source code maka kita memerlukan ....

A.  aplikasi
B linker

C. editor

D. assembly
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9)  Ketika kita melakukan proses compile suatu kode program, posisi Loader

setelah ....

A.  editor

B linker

C. CPU

D compiler

10) Perangkat lunak yang mampu mengeksekusi kode program (yang ditulis oleh
programmer) lalu menterjemahkannya ke dalam bahasa mesin, sehingga mesin
melakukan instruksi yang diminta oleh programmer tersebut ....

A. translator

B.  compiler
C. interpreter
D assembly

Cocokkanlah jawaban Anda dengan Kunci Jawaban Tes Formatif 1 yang terdapat
di bagian akhir modul ini. Hitunglah jawaban yang benar. Kemudian, gunakan rumus
berikut untuk mengetahui tingkat penguasaan Anda terhadap materi Kegiatan Belajar 1.

Jumlah Jawaban yang Benar
Jumlah Soal

x 100

Tingkat Penguasaan =

Arti tingkat penguasaan

<70% 70% - 79% 80% - 89% 90% - 100%

kurang cukup baik baik sekali

Apabila mencapai tingkat penguasaan 80% atau lebih, Anda dapat meneruskan
dengan Kegiatan Belajar 2. Bagus! Jika masih di bawah 80%, Anda harus mengulangi
materi Kegiatan Belajar 1, terutama bagian yang belum dikuasai.
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Belajar

2

Instalasi Program Java

ada Kegiatan Belajar 2 ini, masing-masing mahasiswa diharapkan untuk

mempersiapkan komputer dengan software Java dan Eclipse sebagai editornya,

agar proses pembelajar dapat berjalan dengan optimal. Untuk instalasi software
Java ini, digunakan versi Java terbaru yaitu JDK 12. Apabila versi Java yang diinstal
berbeda, cara instalasinya hampir sama.

Proses install Java di Windows terdiri dari dua bagian utama, yaitu instalasi Java
dan pengaturan (setting) variabel-variabel sistem (system variables) dan path pada
Windows.

Persyaratan-persyaratan sebelum install Java adalah harus sudah tersedia file
penginstal java (Java installer). Jika belum memiliki file tersebut, silakan kunjungi
terlebih dahulu di website resminya dan download file Java installer . Setelah Anda
kunjungi link tersebut maka akan muncul tampilan seperti gambar di bawah

A.  LANGKAH INSTALASI JAVA

@ @ https;//www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/indexhtml B -9

= ORACLE searcnQ),  signin @) countryregion 4 contact )

Menu

Oracle Technology Network / Java / Java SE / Downloads

Java SDKs and Tools.

Java SE Oveniew || Downloads || Dacumentation || Gommunity || Technologies || Training

Java EE I 8 . . . . . # Java SE

Java ME Java SE Downloads # Java EE and Glassfish
Java SE Subseription ® Java ME

Java Embedded # Java Card

Java Card = Iava'- ¥ MetBeans IDE

Java TV T $ Java Mission Control
Communiy Java Resources.
Java Magazine # Java APIS

Java Platform (JOK) 12
# Technical Aricles

[ Java Platform, Standard Edition & Demos and Videos

Java SE 12.0.1 % Forums
Java SE 12.0.1is the latest release for the Java SE Platform
Learn more » # Java Magazine
# Developer Training
- Installation Instructions Oracle JDOK _ -
= Release Noles = s

o

ava.com

= Oracle JDK License

= Java SE Licensing Information User Manual
= Includes Third Party Licenses

= Cerlified System Configurations

= Readme

Gambar 1.5
Halaman Utama Web Download Java
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Untuk bisa download file instalasi Anda harus setuju dengan license agreement
Java, dengan cara klik radio button yang memiliki tulisan Accept License Agreement.
Selanjutnya silakan download file installasi Java sesuai OS Anda. Jika untuk Windows
64 bit, maka silakan memilih file yang bernama jdk-12.0.1_windows-x64_bin.

@ @ httpsy/

ww.orade.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk12-downloads-5295953.html 8 -9

= ORACLE searcn Q) signin @ CountryRegion (¥ Contact Q)

Menu

Oracle Technology Network / Java / Java SE / Downloads

Java SE Overview | Downloads |[ Documentation || Community |[ Technologies || Training Java SDKs and Tools
Java EE ® Joua 5B
Java e Java SE Development Kit 12 Downloads # Java EE and Glassfish
Thank you for downloading this release of the Java™ Platform, Standard Edition Development Kit 5 JavallE
Java SE Subscription (JDK™). The JDK is a development enviranment for building applications, and components using T
Java Embedded the Java programming language. # Java Card
Java Card The JOK includes tools useful for developing and testing programs written in the Java # NetBeans IDE
JavaTV programming language and running on the Java platform. 3 Java Mission Control
Community N
Important Oracle JDK License Update Java Resources
Java Magazine 5
# Java APls

The Oracle JDK License has changed for releases starting April 16, 2019.
# Technical Articles
The new Oracle Technology Metwork License Agreement for Oracle Java SE is substantially =
different from prior Oracle DK licenses. The new license permits certain uses, such as

personal use and development use, atno cost— but other uses authorized under prior Oracle

JDK licenses may no lenger be available. Please review the terms carefully before downloading _

and using this product. An FAQ is available here. % Java Wagazine

Commercial license and support is available with a low costJava SE Subscription. ¥ Developer Training
. # Tutorials

Oracle also provides the latest OpenJDK release under the open source GPL License at _

Jjdk java net # Java.com

See also

= Java Developer Newsletter: From your Oracle account, select Subscriptions, expand
Technology, and subscribe to Java

+ Java Developer Day hands-on workshops (free) and other events

= Java WMagazine

Gambar 1.6
Persetujuan untuk Install Java

Setelah file Java selesai di download maka untuk menginstalnya cukup dengan
Klik 2 kali pada file Java hasil download tersebut.

View
» Downloads

L

{%

jdk-12.0.1_winde
ws-x64_bin

% %% %

Gambar 1.7
File Java yang Sudah di Download



Jika muncul popup UAC (User Account Control) seperti Gambar 1.8 dibawah
silakan klik Yes.

User Account Control

Do you want to allow this app to make
Changes to your device?

Gambar 1.8
Persetujuan Memasang Java di Komputer

Kemudian akan tampil Java SE setup seperti Gambar 1.9 di bawah, pada langkah
ini klik Next.

Manage
‘nloads

-

{éj

[9k-120.1_windo ﬁ Java(TM) SE Development Kit 12.0.1 (64-bit] - Setup »
ws-x64_bin

Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 12.0.1

LY

stegi

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
Kit 12.0.1.

Cancl

Gambar 1.9
Setup Program Java

Pada langkah Custom Setup seperti Gambar 1.10 di bawah, biarkan default saja,
lalu klik Next.
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ﬂ Java(TM) SE Development Kit 12,01 (64-bit) - Destination Folder K

Java(TM) SE Development Kit 12.0. 1 (64+bit), induding a private JRE and src.zip.
This will require 420ME on your hard drive. Click the "Change” button to change
the installation folder.

Install Java(TM) SE Development Kit 12.0. 1 (64-bit) to:
C:\Program Files\Javaljdk-12.0.1} Change...

Gambar 1.10
Proses Install Java

Apabila muncul Custom Setup lagi seperti Gambar 1.11 di bawah, klik Next.

ﬁ Java(TM) SE Developrment Kit 12,01 (64-bit) - Complete X

Java(TM) SE Development Kit 12,0, 1 (§4-bit) Successfully Installed

Click Mext Steps to access tutorials, API documentation, developer guides, release notes
and more to help you get started with the JDK.

Mext Steps

Gambar 1.11
Proses Install Java 2

Setelah muncul tampilan seperti di Gambar 1.11 maka Anda telah berhasil meng-
install Java. Pada langkah ini silakan klik Close.

Sampai di sini Anda telah berhasil install Java di PC Windows Anda, namun ini
belum selesai. Kita masih perlu menambahkan system variabel dan path pada windows.
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B. SETTING SYSTEM VARIABLE DAN PATH JAVA PADA WINDOWS

Langkah pertama untuk setting system variable dan path Java pada Windows 10
silakan buka menu control panel di PC Anda. Dengan cara klik Start (logo Windows)
dan tulis control panel, maka akan muncul hasil pencarian seperti Gambar 1.12.
Kemudian silahkan pilih Control Panel.

(] By Filters

Best match

Control Panel
~ A

Recent
@ system
Windows Administrative Tools

7 Change the time zone

Apps
[ Settings
Run
Settings
-
W Controlled folder access

% Control how Game Bar opens and
recognizes your game

£t Control how your game appears when you
broadcast

L :Dntro|

Gambar 1.12
Setting System Variable dan Path

Setelah menu Control Panel dibuka seperti pada Gambar 1.13, maka selanjutnya pilih
System.

Adjust your compurer's setings Largecon
o3 Device Manager B Devices and Priners (@ case of Access Center = File Explorer Ogiians
o ik History Flash Player (32-bit
T nirred 17l HD Graphics
G it 20
L]
A Rec ¥ r
P sound ) Speech Recognition
B 5 Ll Taskbar and Navigation
-
Q@ "
- Firewrall
PR

Gambar 1.13
Menu Control Panel
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Setelah menu System dibuka Gambar 1.14, maka selanjutnya pilih Advanced
system settings.

28 Windows10

Mo

DESCTOR SKESS

WoRROUP

st e Sttesd
I~

Gambar 1.14
Menu System

Maka akan muncul tampilan seperti Gambar 1.15, lalu klik Environment

Variables.
System Properties X
Computer Name = Hardware Advanced  System Protection Remote
‘You must be logged on as an Administrator to make most of these changes.
Performance
isual effects, processor scheduling, memary usage, and virtual memory
User Profiles
Desktop settings related to your signin
|
Settings...
Startup and Recovery
System startup, system failure, and debugging information
Settings...
Environment Variables...
0K Cancel Apply

Gambar 1.15
System Properties

Pada langkah selanjutnya, seperti Gambar 1.16 silahkan alihkan perhatian Anda
ke frame bernama System variables. Pada frame tersebut dan klik tombol New.
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Environment Variables X

User variables for heni

Variable Value
C\Users\heni\OneDrive
Path C\Users\heni\AppData‘Lecal\Microsoft\WindowsApps;
TEMP CAUsers\heni\AppDataiLocal\ Temp
TMP Ch\Users\henitAppData'Local\Temp
New... Edit... Delete

System variables

Variable Value ~

ComSpec CAWINDOWS\system32\cmd.exe

DriverData CAWindows\System32\Drivers\DriverData

MUMBER_OF_PROCESSORS 4

0os Windows_NT

Path CAWINDOWS\system32; CAWINDOWS; CAWINDOWS\ System32\Wh...

PATHEXT .COM;.EXE;.BAT;.CMD; VBS; VBE; JS;.JSE; WSF; W5H;.MSC

PROCESSOR ARCHITECTURE AMD64 e
New... Edit... Delete

Gambar 1.16
Menu Environment Variables

Maka akan muncul tampilan New System Variable seperti Gambar 1.16 berikut

| (-
New System Variable X

Variable name: ‘ | |

Variable value: ‘ |

Browse Directory... Browse File... 0K Cancel

Gambar 1.17
Menu System Variable

Silakan isi Variable name dengan nama JAVA_HOME seperti pada
Gambar 2.17. Selanjutnya klik Browse Directory....

Mew System Variable X

Variable name: | JAVA_HOME |

Variable value: | |

Browse Directory... Browse File... oK Cancel

Gambar 1.18
Gambar Menu System Setelah Diisi
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Selanjutnya, cari path folder intalasi Java sesuai Gambar 1.19, dan pilih folder

jdk-12.0.1. Pada contoh ini path jdk Java saya berada di directory “C:\Program
Files\Java\jdk-12.0.1°. Kemudian klik OK

> ThisPC > Local Disk (C:) » Program Files > Java > idk=12.0.1

Environment Varisbles x
A Name
. B [ Uservariables for heni
conf |
# incie] Variable Value
' o
#* jmods OneDrive C:\Users\heni\OneDrive
1 | path Lot - o
’ fegal Temp Browse For Folder X
lib
= ™R
[ covi
[ releass | L !
op Instructional Strategi Intel ~ x
internet explorer
Variable name: JAVA v L Java
v | jdk-1201
Variable value: bin
conf
Browse Directory. erean M ¢ Cancel
< >
Sy iiervea 1 S — T
NUMBER_OF PROCEY Folder: [ Jck-12.0.1 |
05
Path Make New Folder Cancel NS\System32\Wh...
PATHEXT . MSC

Gambar 1.19
Lokasi Program Java pada Komputer

Setelah itu Variabel value pada Gambar 1.20 akan terisi path jdk Java Anda,
lanjutkan dengan klik OK

MNew System Variable

Variable name: [ 1ava_HOME \

Variable value:

Gambar 1.20
Tampilan New System Variabel

Langkah selanjutnya pilih Path dan klik Edit (lihat Gambar 1.21).
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3| Environment Variables XL

User variables for heni

Variable Value

OneDrive C:\Users\heni\OneDrive

Path C\Users\heni\AppDats\Local\Microsoft\WindowsApps:
TEMP Ci\Users\heniVAppData\Local\ Temp

T™MP Ci\Users\heni\AppData\Lecal Temp

New... Edit... Delete

System variables

Variable Value
NUMBER_OF_PROCESSORS 4
as Windows NT

PATHEXT COM;.EXE;.BAT;.CMD;,

PROCESSOR_ARCHITECTURE  AMDG4

PROCESSOR_IDENTIFIER Intel64 Family 6 Model 38 Stepping 9, Genuinelntel

PROCESSOR LEVEL 6 v

Gambar 1.21
Lokasi Path

Maka akan muncul sebuah tampilan Edit environment variable seperti Gambar 1.22

Edit environment variable *

New
FeSystemRoot?
FeSystemRoote\ Systern32\Whem Edit
%SYSTEMROOT %\ System32\ WindowsPowerShell\w1.04
F5YSTEMROOT %6\ Systern 324 OpenS5HY Browse...
Delete
Move Up
Move Down
Edit text...

Gambar 1.22
Edit Environment Variable
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Klik menu Browse pada Gambar 1.22, maka akan tampil Gambar 1.23

me Share View

N » ThisPC > Local Disk (C) > Program Files » Java > jdk-12.0.1

" A Neme Date modified Type Size

bin 0 47 Filefolder

) conf 0 File folder

Hects include o1 File folder

op jmods n File folder
ments legal " File folder
jar Java lib ) File folder
tom Office Templates Q COPYRIGHT File 4KB

Gambar 1.23
File JDK

Setelah itu buka File Explorer, dan cari folder bin pada instalasi Java. Biasanya

terletak di dalam directory C:\Program Files\Java\. Tampilan Gambar 1.24
memperlihatkan hasil dari isi folder bin berikut.

Edit environment variable X

‘\Program Files\Java\jdk-12.0.1\bin New
FeSysternRoot®
FeSystemRoot e System 32\ Whem Edit
FSYSTEMROOT % Systemn32\WindowsP owerShell\w1.0y
FHSYSTEMROOT %\ System324 O penSsHY Browse...
Delete
Move Up
Move Down
Edit text...

Cﬂ HCEI

Gambar 1.24
Edit Environment Variable



Klik Browse, seperti pada Gambar 1.25
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Edit environment variable

C\Program Files\Java\jdk-12.0.1

%5ystemRoot %

FSystemRoot\Systern32\Whem

%SYSTEMROOT %\ System32\WindowsPowerShellw1.00
%SYSTEMROOT 2\ System324OpenSSHY

oK

New
Edit

Browse...

Delete

Move Up

Mave Down

Edit text...

Cancel

Gambar 1.25

Edit Environment Variable

Ketik cmd pada menu search Gambar 1.26, kemudian double klik Command Prompt

vouy
O &
Best match

Command Prempt
App

yel cmd‘

Gambar 1.26
Lokasi Command Prompt

i
Filters ~/
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Pada prompt ketikan tulisan Java kemudian tekan tombol enter, maka akan
tampil path Java seperti Gambar 1.27 berikut ini.

Insert Design Layout References Mailings Review View EndMote X7

| CHAWINDOWS\system32\cmd.exe

-m
main c

de-modul

Gambar 1.27
Tampilan Command Prompt

Demikian tata cara instalasi Java di Windows 10 64 bit.

[ Instalasi Eclipse, untuk menginstal Eclipse terlebih dahulu download IDE di
link berikut https://www.eclipse.org/downloads/.

Selanjutnya akan ditampilkan langkah-langkah instalasi Eclipse sampai dengan
tampilan lembar kerja.


https://www.eclipse.org/downloads/
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- 0O @ {) httos:/ wwwedipse.org /down m + £ f @

+ e8ook
Fulfilling the
Download Eclipse Technology Ot

that is right for you o

BONNLOAD
Toal Platfor
(-
-
At Eeli v OrieN
Get Eclipse IDE 2020-03 Ecipse O
Rk - Ecipse Che isacevekper A medem, ope
Download 64 bit workspace server and cloud IDE ds‘.el:u:.'s\rir‘l
Gambar 1.28
Tampilan Web Install Eclipse
[:— - 0 @ A hitpsy//www.eclipse.org/download: ad.php?file=/oomp edlips 64.ex * x L ®
|

All downloads are provided under the terms and conditions of the Eciipse Foundation Software User Agreement unless
otherwise specified

[ Sirius

The Easiest Way to Get
Download from: China - Dalian Neusoft University of Information (xisiRsx(ES5%%) (ttp) Your Own Modeling Tool

File: SHA-512
DOWNLOAD NOW

>>Select Another Mirror

Other options for this file

OR Get It Faster from our Members Ao

+ Direct link to file (download
starts immediately from
best mirror)

o ] .‘
Genuitec. ‘
i Related Links
seriliee o
Blazingly fast downloads hosted Native installers for all 0S Fast downloads hosted * Donat
by IBM Cloud. platforms, lightning fast by Eclipse experts.

Gambar 1.29
Menu Install Eclipse
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wew eclipse.org

Members  Working Groups

Projects  More~

Thank you for downloading Eclipse

f the download doe  glick here to start 1

Power the Eclipse Community
with your donation

38% of eclipse-inst-winé4.exe (52.4 MB) downloaded from mirrors.neusoft.edu.cn
40 sec remaining

Cancel View downloads X

Gambar 1.30
Proses Install

#login FManage

Members Working Groups Projects Mord

Thank You for Downloading Eclipse

Tl

Pc f@ eclipseinstal

-~V \ Y}
oY -‘

35

Gambar 1.31
Tampilan Install Eclipse
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. eclipseinstaller uooms

o Il

type filter text

Eclipse IDE for Enterprise Java Developers

Tools for developers creating Java Enterprise and Web applications, including a Java
IDE, tools for Web Services, |PA and Data Tools, JSF, Mylyn, Maven and Gradle, Git...

Eclipse IDE for C/C++ Developers

-
@ An IDE for C/C++ developers.

Eclipse IDE for Web and JavaScript Developers

The essential tools for any Javascript developer, incduding JavaScript, TypeScript,
HTML, €55, XML, Yaml, Markdown... languages support: Kubernetes, Angular and...

Eclipse IDE for PHP Developers

The essential tools for any PHP developer, including PHP language support, Git client,
Mylyn and editors for JavaScript. TypeScript. HTML, €55 and XML.
Click here to...

Gambar 1.32
Pilihan Eclipse Installer

eclipseinstaller uoom: =
Eclipse IDE for Java Developers detsils
@ The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client, XML

Editor, Maven and Gradle integration.

Java 1.8+ VM C:\Program Filesyjava\jdk-12.0.1 (Current) v

v

Installation Folder

' create start menu entry

" create desktop shortcut

& INSTALL

£ BACK

Gambar 1.33
Instalasi

Setelah klik INSTALL, akan muncul tampilan untuk User Agreement seperti pada

Gambar 1.34. Selanjutnya pilih Accept Now.
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d ' Eclipse Installer - m] >

J Eclipse Foundati User Ag (@
Applicable licenses will be discovered and prompted later in the installation process. Oomph
Avoid such interruptions by accepting the licenses that govern Eclipse content now. P

Eclipse Foundation Software User Agreement Versions 2

There are currently three versions of the Eclipse Foundation Software User Agreement. You may
review them and accept them now. or wait until you are prompted to review and accept them later.

+ Eclipse Foundation Software User Agreement Version 2.0
+ Eclipse Foundation Software User Agreement Version 1.1
+ Eclipse Foundation Software User Agreement Version 1.0

Version 2.0

Eclipse Foundation Software User Agreement
November 22, 2017
Usage Of Content

THE ECLIPSE FOUNDATION MAKES AVAILABLE SOFTWARE. DOCUMENTATION.
INFORMATION AND/OR OTHER MATERIALS FOR OPEN SOURCE PROJECTS
(COLLECTIVELY "CONTENT"). USE OF THE CONTENT IS GOVERNED BY THE TERMS
AND CONDITIONS OF THIS AGREEMENT AND/OR THE TERMS AND CONDITIONS OF

7| LICENSE AGREEMENTS OR NOTICES INDICATED OR REFERENCED BELOW. BY USING
THE CONTENT, YOU AGREE THAT YOUR USE OF THE CONTENT IS GOVERNED BY

| THIS AGREEMENT AND/OR THE TERMS AND CONDITIONS OF ANY APPLICABLE

AcceptNow | = Decide Later

Gambar 1.34
Tampilan User Agreement
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Install IDE for Java
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eclipseinstaller . e =
P Eclipse IDE for Java Developers details
:3 The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client, XML
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Editor, Maven and Gradle integral
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show readme file
open in system explorer

keep installer

I £ BACK :

Gambar 1.36
Tampilan Setelah Install Selesai

£ Eclipse IDE Launcher X

Select a directory as workspace

Eclipse IDE uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.

0l =
Workspace: s\he pse-workspace] ~ Browse...

[[] Use this as the default and do not ask again

Gambar 1.37
Tampilan Pemilihan Lokasi Aplikasi Eclipse Hasil Instalasi
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Tampilan Pilihan Aplikasi Eclipse
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Konsep Pemrograman Berorientasi Objek
A

Jika kita pilih Create a new Java Project pada tampilan Gambar 1.38, maka
akan muncul tampilan-tampilan berikut.

S New Java Project

Create a Java Project

Create a Java project in the workspace or in an external location. f 7

Project name: | latihan 1| |

[¥]Use default location

Location: | ChUsers\heni\eclipse-workspace\latihan 1

Browse..,
JRE
@) Use an execution environment JRE: JavaSE-12 v
(O Use a project specific JRE: jdk-12.0.1

(O Use default JRE jdk-12.0.1' and workspace compiler preferences Configure JREs...

Project layout

() Use project folder as root for sources and class files

(@) Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets
[] Add project to working sets New...
Wfarking sets: Select...

@ < Back Mext > Cancel

& Mew Java Project

Java Settings

Define the Java build settings. f 7

(# Source = Projects B Libraries 0’{} Order and Export Q Module Dependencies

Bl

‘e -

w122 latihan 1
> @ src

w Details
Y Create new source folder: use this if you want to add a new source folder to your project.
E% Link additional source: use this if you have a folder in the file system that should be used as additional source folder.

s Add project 'ltihan 1' to build path: Add the project to the build path if the project is the root of packages and source files.
Entries on the build path are visible to the compiler and used for building.

] Allow output folders for source folders
Create module-info.java file

Default output folder:

| latihan 1/bin Browse...

@ <Back Next > Cancel




& New module-info java O x
Create module-info.java

€ Invalid medule name. 'pertemuan 2' is not a valid Java identifier

Meodule name: | pertemuan 2| |

[[] Generate comments (configure templates and default value here

Create Don't Create
© eclipse-warkspace - stihan 1/src/module-infajava - Eclipse IDE - o x
File Edit Source Refactor Mawigste Search Project Run Window Help |
= $-0-Q- Q- B G- OO 7 P E 7N - o ol a o
18 Package Erpiorer © B [ module-infojava 5 = 8 Tasklisn B
=% | i B hodule pertenuan2 { = L
1 atihan 1 821
ey A xmelg
w (™ sic ]
1] moduienfojas
@ Connect Mylyn |
Connect to your task and ALK
=
o =0
=R R e W
@ pertemuan?
5 problems 51 v i=0
Ditems
Description - Resource Path Location Type
Gambar 1.39
Lembar Kerja Eclipse

Untuk memperdalam pemahaman Anda mengenai materi di atas, kerjakanlah
latihan berikut!

[ Lakukan instalasi software Java berserta editornya sebelum kita memasuki
Modul 2!

Petunjuk Jawaban Latihan

Untuk mengerjakan latihan tersebut, ikuti petunjuk dan langkah-langkah yang
telah disampaikan pada materi Kegiatan Belajar 2.



@ Rengkuman

Salah satu faktor yang mengakibatkan tidak lancarnya proses install Java adalah
spesifikasi komputer yang tidak sesuai, karena untuk menjalankan program Java
dibutuhkan spesifikasi komputer yang cukup tinggi.

Java Development Kit atau biasa di sebut JDK adalah software yang digunakan
untuk melakukan proses kompilasi. Langkah pertama install adalah men-download JDK
dari situs resminya.

@ Tes Formatif 2

Pilihlah satu jawaban yang paling tepat!

1)  JDK merupakan singkatan dari ....
A. Java Desain Kit
B Java Design Kit
C.  Java Developer Kit
D. Java Development Kit

2)  Saat melakukan install Java, ada beberapa point yang harus dilakukan, kecuali ....
A. Install Java
B.  Setting system
C.  Setting computer
D.  Setting path

3)  Jdk-12.0.1_windows-x64_bin artinya adalah ....
A. Javaversi 12
B.  Javaversi 12 untuk Windows
C.  Javaversi 12 untuk Windows 64
D Java versi 12 untuk Windows bin

4) Langkah untuk install Java ....
A. download file java — accept license agreement — double klik file hasil
download — ikuti Klik next-close
B. download file java-double klik file hasil download — accept license
agreement - ikuti langkah dengan klik next-close



5)

6)

7)

8)

9)

download file java — ikuti langkah dengan klik next-accept license
agreement — close

download file java — double klik file hasil download — ikuti langkah dengan
klik next-close

Langkah untuk setting System Variabel ....

A.

w

klik control panel — system — advance setting-environement variabel-new—
si data — browse directory — cari lokasi file jdk — OK

klik control panel — advance setting- environement variabel- new- system
klik control panel — new-system-advance setting—environement variabel-
new-isi data- browse directory-cari lokasi file jdk

klik control panel — browse directory — advance setting— nvironement
variabel-new — isi data — browse directory — cari lokasi file jdk

Berikut ini adalah editor yang dapat digunakan untuk menuliskan program Java,
kecuali ....

A.

B.
C.
D.

JCreator
Notepad
Eclipse
JavaBeans

Sintaks java untuk melakukan kompilasi terhadap berkas program adalah ....

A.

B.
C.
D.

Java
Javac
Javaclass
Javax

Hasil kompilasi dari berkas Java adalah ....

A.

B.
C.
D.

file BAK

file Bytecode
file executable
file class

Editor yang berbasis text adalah ....

A.

B.
C.
D

JCreator
Notepad
Eclipse
JavaBeans
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10)  Arsitektur Java yang digunakan untuk membuat aplikasi berbasis web adalah ....

A. J2EE
B. J2SE
C. J2ME
D. JVM

Cocokkanlah jawaban Anda dengan Kunci Jawaban Tes Formatif 2 yang terdapat
di bagian akhir modul ini. Hitunglah jawaban yang benar. Kemudian, gunakan rumus
berikut untuk mengetahui tingkat penguasaan Anda terhadap materi Kegiatan Belajar 2.

Jumlah Jawaban yang Benar
Jumlah Soal

Tingkat Penguasaan = x 100

Arti tingkat penguasaan

<70% 70% - 79% 80% - 89% 90% - 100%

kurang cukup baik baik sekali

Apabila mencapai tingkat penguasaan 80% atau lebih, Anda dapat meneruskan
dengan modul selanjutnya. Bagus! Jika masih di bawah 80%, Anda harus mengulangi
materi Kegiatan Belajar 2, terutama bagian yang belum dikuasai.



s KUNCT Jawaban Tes Formatif

Tes Formatif 1
1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
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Tes Formatif 2
1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
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Compiler

Install

Interpreter

Java SDK

JVM

Linker

Objek
OOP/PBO

Pemrograman

Berorientasi Objek:

Pemrograman
Prosedural

Uninstal

B onepremgon s o

Glosarium

Suatu program yang menerjemahkan bahasa program (source
code) kedalam bahasa objek.

Memasang program (perangkat lunak) ke dalam komputer.

Perangkat lunak yang mampu mengeksekusi kode program
(yang ditulis oleh programmer) lalu menterjemahkannya ke
dalam bahasa mesin, sehingga mesin melakukan instruksi
yang diminta oleh programmer tersebut.

Platform dasar java yang diperlukan agar komputer atau
laptop dapat digunakan untuk mengeksekusi kode-kode
program bahasa java.

Singkatan dari Java Virtual Machine.

Suatu program yang menterjemahkan program objek
(berekstensi OBJ) ke bentuk program eksekusi.

Entitas dasar run-time dalam suatu sistem berorientasi objek.

Singkatan dari Object Oriented Programming/ Pemrograman
Berorientasi Objek.

Metode pemrograman yang berorientasikan kepada objek.
Metode pemrograman yang mengeluarkan perintah yang akan
dieksekusi oleh komputer.

Melepaskan hasil instalasi program yang ada.
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