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Tinjauan Mata Kuliah 

Mata kuliah ini membahas blended learning sebagai pendekatan pembelajaran yang 
mengintegrasikan metode tatap muka dan pembelajaran daring secara terpadu. 

Tujuannya adalah memberikan wawasan mendalam kepada mahasiswa mengenai 
bagaimana merancang, mengimplementasikan, dan mengevaluasi model pembelajaran 
yang memadukan kedua pendekatan tersebut secara efektif. Dalam perkuliahan, 
mahasiswa akan mempelajari prinsip-prinsip desain instruksional, pemanfaatan 
teknologi pembelajaran, strategi pembelajaran aktif, serta metode penilaian dalam 
konteks blended learning. Selain itu, mahasiswa juga akan dibekali dengan pemahaman 
mengenai keterlibatan peserta didik, motivasi belajar, serta tren dan inovasi terbaru 
dalam pembelajaran berbasis teknologi.

Mata kuliah ini berguna bagi mahasiswa yang ingin mengembangkan 
kompetensi dalam merancang lingkungan belajar blended yang optimal, menerapkan 
strategi pedagogis inovatif untuk meningkatkan keterlibatan dan hasil belajar, serta 
mengaplikasikan blended learning dalam berbagai konteks pendidikan—mulai dari 
pendidikan dasar hingga pelatihan profesional. Dengan bekal ini, mahasiswa diharapkan 
siap menghadapi tantangan dan memanfaatkan peluang dalam transformasi pendidikan 
berbasis digital. Setelah menyelesaikan mata kuliah ini, mahasiswa mampu memahami 
konsep blended learning, merancang dan mengimplementasikan pembelajaran blended 
secara efektif, memanfaatkan teknologi untuk mendukung pembelajaran kolaboratif, 
serta mengenali berbagai inovasi dan arah perkembangan blended learning di masa 
depan.
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